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Nega-ve	  symptoms	  and	  social	  func-oning	  in	  the	  22q11DS	  
	  

•  Nega;ve	  symptoms	  in	  the	  22q11DS:	  

•  Present	  in	  60-‐80%	  in	  adolescents	  and	  young	  adults	  (Schneider	  et	  
al.,	  2012)	  

	  

	  
•  In	  the	  22q11DS:	  impairment	  in	  social	  skills	  and	  social	  func;oning	  

have	  been	  well	  described	  	  
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Social	  func-oning	  
	  
	  

Social	  func-oning	  
	  
	  

Socio-‐cogni-ve	  processes	  
	  
	  

Social	  informa-on	  integra-on	  
	  
	  

Social	  percep-on	  (visual	  explora-on)	  

AIM	  :	  Inves;gate	  how	  individuals	  in	  the	  22q11DS	  visually	  explore	  social	  informa;on	  
	  



Visual	  explora-on	  in	  the	  22q11DS	  	  
	  
•  A	  few	  studies	  have	  inves;gated	  visual	  explora;on	  of	  face	  related	  informa;on	  	  

•  Atypical	  paUern	  of	  explora;on	  in	  individuals	  with	  22q11DS	  	  

	  

-‐  less	  ;me	  spend	  on	  relevant	  facial	  features	  
(eyes,	  nose,	  mouth)	  	  

Glaser	  et	  al.,	  2010;	  Campbell	  et	  al.,	  2010;	  Franchini	  et	  al.,	  2016	  	  



Visual	  explora-on	  of	  dynamic	  social	  scenes	  in	  the	  22q11DS	  
	  
•  The	  eye-‐tracking	  technique	  
	  

•  Longitudinal	  data	  	  
	  

Number	  of	  individuals	  having	  at	  least	  

	  	   1	  -me	  point	   2	  -me	  point	   3	  -me	  point	   Total	  

22q11DS	   58	   10	   2	   80	  

Controls	   56	   19	   1	   97	  

All	   114	   29	   3	   177	  



	  
•  Two	  social	  scenes	  varying	  in	  term	  of	  social	  interac;on	  intensity	  

Low	  social	  interac;on	   High	  social	  interac;on	  

Clinical	  measures:	  
	  
•  Quan;fica;on	  of	  	  

•  nega;ve/posi;ve	  symptoms	  (PANSS)	  	  
•  anxiety	  level	  (RCMAS)	  



The	  Kernel	  density	  es-ma-on	  (adapted	  by	  Nada	  Kojovic)	  
	  
•  All	  controls	  are	  used	  to	  create	  a	  norm	  
•  Frame	  by	  frame	  an	  density	  map	  is	  obtain	  for	  the	  norm	  
•  Measure	  obtain	  =	  mean	  proximity	  or	  the	  ;me	  spent	  in	  the	  norm	  for	  each	  pa;ents	  

frame	  by	  frame	  

	  



Objec-ves	  
	  
•  Inves;gate	  the	  developmental	  trajectories	  of	  visual	  explora;on	  of	  

complex	  social	  informa;on	  in	  the	  22q11DS	  in	  func;on	  of	  the	  social	  
interac;on	  intensity	  

•  Examine	  the	  rela;onship	  between	  visual	  explora;on	  and	  clinical	  
measures	  	  

•  Iden;fy	  a	  specific	  ;me	  window	  of	  visual	  explora;on	  impairment	  

	  

	  



Results	  

p	  =	  0.26	  

Visual	  explora-on	  of	  complex	  social	  scenes	  in	  the	  22q1DS	  popula-on	  

1.  Lower	  ;me	  spent	  in	  the	  norm	  form	  childhood	  to	  adulthood	  

2.  All	  scenes	  fit	  a	  linear	  model:	  significance	  decreased	  of	  visual	  explora;on	  with	  age	  

3.  For	  both	  scenes,	  developmental	  trajectories	  are	  equivalent	  



Results	  
	  
Associa;on	  between	  visual	  explora;on	  and	  clinical	  measures	  
	  
•  Hierarchical	  regression	  analyses	  

	  

	  
	  
	  
	  
	  

Ø  Visual	  explora;on	  of	  the	  22q11DS	  individuals	  predict	  nega-ve	  
symptoms	  as	  well	  as	  anxiety	  

Visual	  
explora-on	   Predict	  

Nega-ve	  
symptoms	  
severity	  

Anxiety	  level	  

R	  =	  0.587,
	  p	  =	  0.002

	  

R	  =	  0.303,	  p	  =	  0.002	  



Conclusion	  
	  
•  Linear	  decrease	  of	  visual	  explora;on	  in	  the	  22q11DS	  

•  Visual	  explora;on	  impairment	  predict	  nega;ve	  symptoms	  as	  well	  
as	  anxiety	  level	  

	  

	  

	  

p	  =	  0.26	  

•  Need	   to	   propose	   remedia;on	   program	   during	   the	   early	  
childhood	  



Thanks	  to	  

lydia.dubourg@unige.ch	  


